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Implementierungsaufgaben

Dokumentenzahler

Wir mdéchten jetzt einen Zahler (fachliche Identifikation eines Dokumentes) fur die im
Repository abgelegten Dokumente implementieren. Der Zahler garantiert, dass die Dokumente
eines bestimmten Typs (z. B. festgelegt durch den BS SOL_TYPE oder die Metadatenmaske) eine
eindeutige fortlaufende Kennung bekommen. Als Beispiel kann man eine Vertrags- oder
Rechnungsnummer nennen.

Anforderungen (allgemein)
* Auswahl eines Zahlers (ein Zahler kann bereits vorhanden sein)
» Definition/Eingabe eines neuen Zahlers (Prefix, Postfix - Anzahl der Stellen)
* Erstellung eines neuen Zahlers
* Rickgabe des aktuellen Zahlerstandes in weiteren Komponenten
» Bereitstellung eines Triggers (REST)

Eine moégliche Anordnung der grafischen Komponenten im Tab Einstellungen.

Dienst X
Komponente o Dienst « Benutzer o/ Einstellungen (O Zusammenfassung
m Dokumentenzahler
Erstellt einen neuen Zahler bzw. ein vorhandener Zahler kann ausgewahlt werden.
© Information
Zihlername* @ ‘
Bitte fillen Sie dieses Feld aus
Neuer Zahler Hier bitte das Prafix und Anzahl der Stellen fiir den Zahler eingeben
Prifix @
Postfix 6 6

Auswabhlliste in den Vorschlagen.
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Dienst
Komponente &/
Zahlername* 0

Umsetzung der Anforderungen

Benutzer o/ Einstellungen o Zusammenfassung

X

Daten

Vorschlage

NeuerZaehler

Rechnungszaehler

SOL_ACTION_ID

NeuerZaehler [ 3]
Rechnungszaehler [ 3]

SOL_ACTION_ID[44]

An dieser Stelle wird zum einen der Entwicklungsprozess zum anderen die Implementierung der
Losung skizziert. Die Anforderungen werden wir mithilfe des uns zur Verfligung stehenden

Flows-Framework im Visual Studio Code durchfihren.

Framework starten

1. Als ersten Schritt starten wir VS Code.

2. Offnen Sie den fiir die Umsetzung vorbereiteten Projektordner (im Dateisystem).



] Welcome X

>G Open Folder
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Getting Started

* Get Started with VS Code

— v 4 ’ C:\Projekte\academy.training\flows component]

Organisieren v

Recent
% Dieser PC

J 3D-Objekte

&=/ Bilder

Neuer Ordner

Name

counter

3. Weiterhin erstellen wir die initiale Projektstruktur wie in den nachfolgenden Abbildungen

zu sehen ist.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER

Co@mand Palette...

\ OPEN EDITORS Open View...

X > Welcome

v COUNTER Appearance

Ctrl+Shift+P

Welcome - counter

lcome X

4. Wahlen Sie die VS Code Befehlspalette aus. Benutzen Sie hierflr den Tastaturbefehl STRG

+ SHIFT + P.
Alternativel: Drlicken Sie F1.
Alternative2: View > Command Palette....

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help

@ EXPLORER

v OPEN EDITORS
X > Welcome
\ COUNTER

5. Wahlen Sie ELO: Create Component aus.

Edit Selection View Go Run Terminal Help

Welcome - counter
] Welcome | -

Configure Display Language

Java: Clean Java Language Server Workspace
ELO: Crepfe component

Preferences: Open Settings (JSON)

Java: Configure Classpath

Java: Create Java Project...

Welcome - counter - Visual Studi

XPLORER ) Welcome |

PPEN EDITORS
X ] Welcome
OUNTER

6. Wahlen Sie ELO Flows:Java aus.

ELO Flows Java

Component for int“]ration and automation using ELO Flows.

ELO Index Server Java
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File Edit Selection View Go Run Terminal Help Welcome - counter

@ XPLORER ) Welcome | academy.training

\ OPEN EDITORS Define a namespace for the component (Press ‘En
X > Welcome L
v COUNTER

> .vscode

7. Geben Sie den Paketnamen ein und bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Welcome - counter
@ EXPLORER ) Welcome | Counter T
\ OPEN EDITORS Component name (Press ‘Enter’ to confirm or ‘Esc§

X ) Welcome

v COUNTER

8. Geben Sie den Komponentennamen ein und bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

) File Edit Selection View Go Run Terminal Help Welcome - counter

@ EXPLORER ] Welcome 001 T
v OPEN EDITORS Version (default 1.0.0-SNAPSHOT) (Press ‘Enter’ td
X ) Welcome
v COUNTER

9. Geben Sie die Versionsnummer ein und bestatigen Sie die Eingabe mit ENTER.

() Component: ‘Counter’ successfully created

¥ Show welcome page on startup

Wenn das Framework gestartet und das initiale Projekt angelegt wurde, dann erhalten Sie
eine Bestatigungsmeldung (rechts unten im VSC).
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v COUNTER ~t de.elo.1x.clid

> .vscode .elo.flows

v flows ort .elo.flows
> .gradle import .elo.flows
v Counter import .elo.flows
> bin

v sre\main @CoTponent(ver51on =

. . lass HelloWo
v java\academy\ training

Hellolnput.java

@Connection
HelloOutput java ¥ 14 IXConnection ixCq
HelloWorldComponent.java

V' resources @Service(display
HelloOutp

HelloOutput

result.setTe

Vv assets
icon.png
v localisation return resuld
translations_de.properties
translations.properties
build.gradle @Service(display
README.md @ConnectionRequi
build.gradle Lo ol
. HelloOutput
gradle.properties

result.setTe

settings.gradle return result

10. Wahlen Sie jetzt in der angelegten Projektstruktur eine beliebige Java-Klasse aus.

"com.elo.flows.helloworld.servicewithconnection")

erviceWithConnection() {
= new HelloOutput();
Version: " + ixConnect. getImprer‘sion( ) ) 9 (® The workspace contains Java projects. Would you like to 8 X

import them?

Source: Language Support for Java(TM) by Red ... Y@ Always Later

Ln1,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF Java & & L

11. Bestatigen Sie den Vorgang wie unten abgebildet.

a0e10323 Building [Done]

370a210c Building [Done]

7ed9431a Register Watchers [Done]

91780638 Send Classpath Notifications [Done]
d1ca7077 Send Classpath Notifications [Done]

8614de22 Building [Done] ServiceRead
erviceReady

In1,Col1 Spaces:4 UTF-8 LF Java ¢} JavaSE-15 & [2

12. Warten Sie kurz, bis die Initialisierung des Java-Projektes erfolgreich abgeschlossen ist.

Information

Bei der ersten Initialisierung kann dies durchaus einige Sekunden in Anspruch nehmen.
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Projektstruktur anpassen

ELO hat in einer neu angelegten Flows-Komponente eine Beispielkomponente implementiert.
Sie kdnnen diese flr neue Anforderungen anpassen oder durch vorheriges Loschen komplett
neu aufsetzen. Im folgenden Beispiel gehen wir einen Mittelweg.

1. Loschen Sie den Inhalt der Dateien im Ordner localisation:

Achtung

Loschen Sie keine Dateien. Loschen Sie ausschlieRlich die Inhalte der Dateien.

translations_de.properties und translations.properties.
2. Loschen Sie die Java-Klassen im Ordner javalacademyltraining:

HelloInput.java und HelloOutput.java

EXPLORER 200 me t -proy es CounterComponentjava X

\ OPEN EDITORS flows > Counter > src > main > java > academy > training > CounterComponent.java
) Welcome I packa academy.training;
translations.properties flows\Co...
. ~t de.elo.ix.client.IXConnection;
CounterComponent.java flows\...
translations_de.properties flows...

~t com.elo.flows.api.components.annotations.Component;
v COUNTER

import com.elo.flows.api.components.annotations.Connection;
> .vscode

v flows @Component(version = "©.8.1", namespace = "academy.training"”,
> gradle name = “"Counter", displayName = "Counter.display.name"
 (Eaier public ass CounterComponent {

> bin

@Connection
Vv src\ main

IXConnection ixConnect;
v java\academy\ training

CounterComponent.java

Visual Studio Code

Extension 'Language Support for Java(TM) by Red Hat' wants to make refactoring changes
with this file move

[0 Don't ask again Show Preview Skip Changes

3. Passen Sie die Java-Klasse HelloWorldComponent.java an:

Nutzen Sie hierzu die vom VS Code angebotene Refactoring-Moéglichkeiten
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flows > Counter > src > main >
1

resources > localisation >

translations_de.properties

=Dokumentenzahler

translations.properties X

flows > Counter > src > main > resources > localisation > translations.properties
1 :

rame=Document Counter

4. Tragen Sie folgendes in den Lokalisierungsdateien im Ordner localisation ein:

translations\_de.properties und translations.properties

Schlissel: Counter.display.name

Werte: Dokumentenzahler und Document Counter.

v Counter

com.elo.flo
> bin

.api.components.annotations.Connection;
v src

® omponent (version = 0.1", namespace = "ac

demy.training"
"Counter.display.name")

v main

>

, displayName =
. . CounterComponent {
V java\academy\ training
> exception - .
P @Connection
> model

IXConnection ixConnect;
> service

CounterComponent.java
V resources
v assets
> info
icon.png
v localisation
translations_de.properties

translations.properties

v test\ java\ academy training flows > Counter > src > main

> e rces > localisation > translations_de.properties

5. Erweitern Sie die Projektstruktur um weitere Ebenen.

Eine Beispielumsetzung dieser Anforderung kénnen Sie im Anhang finden.


file:///de-de/appendix/taskcounter
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ELOas Modul

In dieser Aufgabe werden wir die Funktionalitdt aus dem ELOas Modul (teilweise)
nachimplementieren.

Wir wollen eine Suche (Indexsuche) ausldsen, die als Suchparameter die Metadatenmaske und
Gruppenfelder definiert.

Die gefundenen Objekte werden in eine angegebene Repository-Struktur referenziert.

Anforderungen (allgemein)

* Angabe einer Metadatenmaske

* Auswahl einer Metadatenmaske aus der Vorschlagsliste

* Angabe von mehreren Feldern, d.h. Name und der Suchwert

* Angabe des Ablagepfades fir die Referenzen der gefundenen Objekte
» Bereitstellung eines Triggers (REST)

Die Konfigurationsoberflache im Tab Einstellungen.

Maske G

Vertrag
Feld Feldename und Wert
Eingabemethode* Positionen v
v Positionen
Name G COMPANY
Wert G United Ltd.
-
| ]
Name @ CONTRACTNUMBER
wert G CN_45788
-
u

Referenzpfad (& ARCPATH: /Contract/Indexsearch
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Teilnehmeraufgabe (optional)

Diese Aufgabe wird nur bearbeitet, wenn von den Teilnehmern Vorschlage zur Umsetzung ganz
bestimmter Anforderung gemacht werden.
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