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Grundlagen Flows Entwicklung

Technische Systemvoraussetzungen

In diesem Kapitel finden wir einen ersten Uberblick (iber die Implementierung der notwendigen
Werkzeuge.

Visual Studio Code (VS Code)

Visual Studio Code ist ein Quelltexteditor, der in verschiedenen Betriebssystemen (Windows,
Linux und macOS) eingesetzt werden kann. Bei dem Editor handelt es sich um keine echte
integrierte Entwicklungsumgebung (IDE). Dennoch stellt VS Code alle gangigen
Programmierwerkzeuge wie Versionsverwaltung, Debugging, Code-Vervollstandigung oder
Syntaxhervorhebung zur Verfligung. Der Quelltexteditor arbeitet nicht auf Projektbasis. Die
Implementierungsarbeiten werden in Arbeitsumgebungen und Ordnern organisiert. Durch den
Einsatz von Plug-ins kann VS Code nahezu fUr jede Programmiersprache eingesetzt, individuell
angepasst und erweitert werden.

Java Runtime Environment (Version Java 17)

Als Basis flur die Implementierung von ELO Flows-Komponenten kommt die Programmiersprache
Java zum Einsatz. Damit Java-Anwendungen erstellt und ausgefihrt werden kénnen, bedarf es
einer Java-Laufzeitumgebung (JRE). Fir umfangreichere Implementierung ist ein Java
Development Kit (JDK) zu empfehlen, das weitere Programmierwerkzeuge zur Verfligung stellt.
Die Java-Laufzeitumgebung ist bereits im JDK enthalten. Fir unsere Schulung werden wird die
Version Java 17 verwenden.

Gradle 7.x

Gradle ist ein Build-Management-Projekt-Tool, das in der Softwareentwicklung flr verschiedene
Programmiersprachen eingesetzt werden kann. Das Werkzeug automatisiert den
Entwicklungsprozess vom Kompilieren des Quellcodes in Binarcode uUber das Erstellen von
Paketen bis hin zu Ausfihrung automatisierter Tests.

VS Code Plug-in - Framework zur Komponentenentwicklung

Das von ELO zur Verfugung gestellte Plug-in fur VS Code ist ein Framework fur die
Implementierung von ELO Flows-Komponenten. Das Framework soll die Entwicklung
vereinfachen und einheitliche Richtlinien fUr die Implementierung schaffen. Es beinhaltet eine
Beispiel-Komponente, die den Einstieg in die Umsetzung erheblich beschleunigt. Der Entwickler
kann nach der Installation ein Projekt starten und mit der Programmierarbeit beginnen. Es sind
keine weiteren Konfigurationen bzw. Erweiterungen mehr nétig.
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Framework (VS Code Plug-in)

In diesem Kapitel werfen wir einen Blick auf die Konfiguration der im Kapitel Technische
Systemvoraussetzungen erwahnten Entwicklungswerkzeuge.

Visual Studio Code (VS Code)
Hier sind keine Konfigurationsschritte notwendig.
Java Runtime Environment (Open JDK 17)

Nach der Installation des JRE wird die Umgebungsvariable JAVA HOME angepasst.

1. Setzen Sie flr Java die Umgebungsvariable JAVA HOME. Tragen Sie den jeweils passenden
Pfad ein (z. B. JAVA_ HOME=C:\Program Files\Java\jdk-17.0.2)

In Systemeingenschaften wird die neue JAVA_ HOME Umgebungsvariable definiert.
Systemeigenschaften X

Computername Hardware Emweitert Computerschutz Remote

Sie miussen als Administrator angemeldet sein, um diese Anderungen durchfiihren
zu konnen.

Leistung
Visuelle Effekte, Prozessorzeitplanung, Speichernutzung und virtueller
Speicher

Einstellungen...

Benutzerprofile

Desktopeinstellungen bezuglich der Anmeldung

Einstellungen...

Starten und Wiederherstellen

Systemstart, Systemfehler und Debuginformationen

Einstellungen...

Umgebungsvigriablen...
by

OK Abbrechen Ubernehmen
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Umgebungsvariablen X

Benutzervariablen fiir

Variable Wert
ChocolateylastPathUpdate 132431733010122159
OneDrive C\Users\
OneDriveCommercial C\Users\

Path C\Users\

TEMP C\Users\

T™P C\Users\

Neu... Bearbeiten... Loschen
Systemvariablen
Variable Wert A
PROCESSOR_REVISION 9e0d
PSModulePath %ProgramFiles%\WindowsPowerShell\Modules;C:\Windows\s...
TEMP CAWindows\TEMP
TMP CAWindows\TEMP
USERNAME SYSTEM
windir CA\Windows
ZES_ENABLE_SYSMAN 1 v
Nqu> Bearbeiten... Loschen
OK Abbrechen
enutze able Dearpelie
Name der
Variablen: JAVA_HOME
Wert der - -
R C\Program Files\Java\jdk-17.0.2
Jerzeichnis durchsuchen.. | Datei durchsuchen... OK Abbrechen
Gradle 7.3

Nach der Installation der Gradle 7.3 Version wird die Umgebungsvariable Path angepasst.

1.
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Erganzen Sie fur Gradle die Path-Variable. Tragen Sie den jeweils passenden Pfad ein.

Systemvariablen

Variable Wert )
NUMBER_OF_PROCESSORS 12
(O Windows_NT

C\Program Files\AdoptOpenJDK\jdk-15.0.2.7-hotspot\bin;C\...
PATHEXT .COM;.EXE;.BAT;.CMD;.VBS;.VBE,;.JS;.JSE; WSF;WSH;.MSC;.PY;.PYW
POWERSHELL_DISTRIBUTI... MSIEWindows 10 Enterprise
PROCESSOR_ARCHITECTU.. AMD64

PROCESSOR_IDENTIFIER Intel64 Family 6 Model 158 Stepping 13, Genuinelntel

At a Y atal al ol ol ot o SNt 0 Lot ) -

Neu... Beart‘lﬁaiten... Loschen
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Umgebungsvariable bearbeiten

C\Program Files\AdoptOpenJDK\jdk-11.0.11.9-hotspot\bin
C\Program Files (x86)\Common Files\Oracle\Java\javapath
C\Python38\Scripts\

C\Python38\

%SystemRoot%\system32

%SystemRoot%

%SystemRoot%\System32\Wbem
%SYSTEMROOT%\System32\WindowsPowerShell\v1.0\
%SYSTEMROOT%\System32\OpenSSH\

C\Program Files\Microsoft SQL Server\130\Tools\Binn\

C\Program Files (x86)\Microsoft SQL Server\150\DTS\Binn\
C\Program Files\Git\cmd

C\Program Files\nodejs\

C\ProgramData\chocolatey\bin

C\Program Files (x86)\Yarn\bin\

C\Program Files\PowerShell\7\

C\Program Files\dotnet\

C\Program Files\Microsoft SQL Server\Client SDK\ODBC\170\To...

X

NpY

Bearbeiten

Durchsuchen...

Loschen

Nach oben

Nach unten

[ext bearbeiten..

OK

’ Abbrechen ‘
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I Umgebungsvariable bearbeiten X
i
%USERPROFILE%\AppData\Local\Microsoft\WindowsApps Neﬁ
. C\Users\Christian Czech\AppData\Local\Programs\Microsoft VS... ~
r C\Users\Christian Czech\AppData\Roaming\npm Bearbeiten
r C\Users\Christian Czech\AppData\Local\Yarn\bin
| %USERPROFILE%)\. dotnet\tools T
. C \Program Flles\lnkscape\bln T
Nach oben
j Nach unten
i
]
lext bearbeiten..
1
|
|
'
oK Abbrechen

ELO Plug-in Installation

Nachdem alle Werkzeuge konfiguriert sind, kénnen wir das Plug-in zur Flows-
Komponentenentwicklung installieren.

1. Offnen Sie VS Code.

2. Navigieren Sie in den Bereich Erweiterungen (1).
3. Offnen Sie das Menii Views and more Actions (2).
4. Klicken Sie auf Aus VSIX installieren... (3).
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Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfihren Terminal Hilfe Welcome -

ERWEITERUNGEN Y O @

h Erw nin C z\nsichten

Nach Updates fiir Erweiterungen suchen
v INSTALLIERT

Erweiterungen automatisch aktualisieren
AngularJS 1.5+ TypeScript ...
Angular]S 1.5+ TypeScript Snippets

@ Alle Erweiterungen aktivieren

alue(Sord sord,

. i Alle installierten Erweiterungen I6schen
AngularJs 1.x Code Snippets 0.03

- - . v—.f” -
AngularJs 1.x Code Snippets Zweiteilung von Erweiterungen starten e
alexandersage

Cloudfoundry Manifest YM... 1.26 AusVSl)““insta"ieren--- @
1

Adds linting, content assist and hover...

ise if (value ==
D 2 $o3

Die Fertigstellung der Installation wird im VS Code (rechts unten) angezeigt.

Die Installation der Erweiterung “ELO" Uber VSIX wurde abgeschlossen.

Weitere Informationen Uber das Framework findet man in der Erweiterungstbersicht.

%) Datei Bearbeiten Auswahl Anzeigen Gehezu Ausfihren Terminal Hilfe Enweiterung: ELO - Visual Studio Code
ERWEITERUNGEN Y O Erweiterung: ELO X
Nach Erweiteru chen
ELO ve.e.s
~ INSTALLIERT 1
3 ELO-Digital-Office-GmbH

Debugger for Java

r—_ : : - .

k_} A lightweight Java debugger for Vis... Generate project structures, components for flows, it
£ Microsoft {3;}

Deaktivieren [l Deinstallieren 3]

fo  Deactviern|
Generate project structures, compo... Diese Erweiterung wurde global aktiviert.
ELO-Digital-Office-GmbH 3
ESLint O 172ms 10 Details Featurebeitrige Anderungsprotokoll Laufzeitstatus
Integrates ESLint JavaScript into VS ...
# Microsoft {Qj}
Extension Pack for Java a0 E LO DeV Pl u g | n

E ): Popular extensions for Java develop...
# Microsoft {?;}
German Language Pack for Visual... This plugin offers support in developing ELO components.

(! Deutsch Currently the followi t rted

v the wing ¢ :

& Microsoft o urrently the following components are supported:
Language Support for Java(TM) ... ® ELO Flows Components
Java Linting, Intellisense, formatting,...
# Red Hat & Usage
Maven for Java a0

ﬁ{? Manage Maven projects, execute g... To create a new component open the command palette and select the command

£ Microsoft {“’:}

e ELO: Create component
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Das initiale Projekt im Framework besteht aus mehreren unterschiedlichen Bereichen
(Verzeichnissen), die in jedem typischen Java-Projekt auch so zu finden waren. Bitte beachten
Sie, dass in dem Entwicklungsprozess weiter Strukturbereiche nach und nach erganzt werden.
Dazu zahlen lhre Tests, zusatzliche Klassen oder die erstellte Bibliothek Ihres Projekts.

]

File Edit Selection View Go Run

v OPEN EDITORS
GROUP 1

Hellolnput.java flows\Counter\src\ma

GROUP 2
X & Welcome
v COUNTER
> .vscode
v flows
> .gradle
v Counter
> bin

V Src\main

Vv java\ academy training

HelloInputjava
HelloOutput.java
HelloworldComponent.java
> resources
build.gradle
README.md
build.gradle
gradle.properties
settings.gradle

Source

Welcome - counter - Visual Sty

y > training > Hellolnp

ing getText() {
text;

void setText(St

.text = text;

Der Quellcode (Source) des Projekts befinden sich im Ordner srcimain.

Information

Die Projekt-Ordner-Struktur entspricht nicht 1:1 der Paketierung im Quellcode. Das hangt
von den Projekteinstellungen ab und kann spater individuell konfiguriert werden.
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) File Edit Selection View Go Run Terminal

(M

v OPEN EDITORS
GROUP 1
Hellolnput.java flows\Counter\src
GROUP 2
X @ Welcome
v COUNTER
> .vscode
v flows
> .gradle
v Counter
> bin
Vo srcymain
Vv java\ academy training
HelloInputjava
HelloOutput,java
HelloWorldComponent.java
> resources
build.gradle
README.md
build.gradle
gradle.properties
settings.gradle

Resourcen

ELO Flows Development

Welcome - counter - Visual Sty

getText() {
text;

void setText(St

.text = text;

In dem Projektordner resourcen befinden sich z. B. die Lokalisierungsdateien.

Binaries

Im bin-Projektordner werden die vorlbersetzten Java-Klassen als auch Ressourcen abgelegt.
Hieraus werden Uber den Build-Prozess die JAR-Dateien spater gebaut.

v Counter
v bin\main
v academy training
Hellolnput.class
HelloOutput.class
HelloworldComponent.class

Vv assets

icon.png

v localisation
translations_de.properties

translations.properties

Libs (wahrend der Projektentwicklung)

void setText(String text) {
is.text = text;

Nach dem ersten Build-Prozess erscheint ein neuer Ordner mit der JAR-Bibliothek fUr den

Deploy-Prozess.
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v Counter

> bin

v build

> classes

> generated

v libs
Counter-0.0.1.jar =Counter
> resources shlername
> tmp

v src\ main =Zahler festlegen

Vv java\ academy training

CounerComponent,java
Counterinput.java
CounterOutput.java
v resources
> assets
v localisation
translations_de.properties =Counter
translations.properties
build.gradle

README.md - =Get counter

=Counter name

build.gradle
gradle.properties

settings.gradle TERMINAL

ESSFUL in 13s
3 actionable tasks: 3 executed

Test (wahrend der Projektentwicklung)

Den Testordner werden wir im Laufe des Projekts erstellen. Dies kann wie folgt aussehen.

Vv utils
SordUtils.java
Hellolnput.java
HelloOutput.java

HelloworldCompon )

Vv resources (suggestValue

Vv assets tring counterName =
icon.png

v localisation getCounterName() {

translations_de.properties counterName ;

translations.properties

v test) java\academy training utils setCounterName (S counterName) {

SordUtilsTest.java .counterName = counterName;
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